
1.希腊字母

输 快 键或键 输 EE

α alpha Α Alpha

β beta Β Beta

γ gamma Γ Gamma

λ lambda Λ Lambda

ϕ phi ϑ vartheta

ε varepsilon

η eta Η Eta

ω omega Ω Omega

θ theta Θ Theta

μ mu Μ Mu

ρ rho Ρ Rho

σ sigma Σ Sigma

ξ xi Ξ Xi

δ delta Δ Delta

φ varphi Φ Phi

π pi Π Pi

τ tau Τ Tau

ψ psi Ψ Psi

υ upsilon Υ Upsilon

ι iota Ι Iota

ο omicron Ο Omicron

κ kappa Κ Kappa

ζ zeta Ζ Zeta

χ chi Χ Chi

ϖ varpi ς Varsigma

ν nu Ν Nu

2.数学符号(Alt 与 Ctrl)

输 快 键或键 输 快 键或键
□
□
 Alt+-,frac ∴ Alt+'， +S
□
□
 Ctrt+- □


Alt+L

▇ □ Alt+U □ Alt+K
▇ □ Alt+N □

□

 Alt+Y

▇ □
□ Atl+J(上下标) □


 Alt+R

▇ □
□ Alt+P(误差) ° Alt+D

≌ Atl+= ∌ not\ni
□ Alt+[ ⊆ subseteq
□ Ctrl+[ ⊇ supseteq
□  () {} {}
□  [] ∄ not
′ prime ∉ not\in
∪ cup ∩ cap
℃ Alt+C



3.数学符号

输 快 键或键 输 快 键或键

∀ forall ∞ infty
∃ exists ∅ emptyset
¬ neg ∝ propto
⊥ bot ⊃ supset
° degree ⊂ subset
∠ angle ⊄ not\subset
∙ cdot ⋀ wedge
• bullet ⋁ vee
× times ≈ approx
÷ div ≥ >=,ge,geq
∶ ratio ≤ <=,le,leq
→ ->,rightarrow ⇒ ==>,Rightarrow

← <-,leftarrow ⇐ Leftarrow
↑ uparrow ⇑ Uparrow
↓ downarrow ⇓ Downarrow
↔ leftrightarrow ⇔ Leftrightarrow
↕ updownarrow ⇕ Updownarrow
↗ nearrow □


vecbox

↘ searrow □


overiline
□

□

 nth □

□ overbrace

□

 sqrt □

□

 underbrace
□

□

 sqrt[] 3

□

 cbrt

∵ because ⋰ rddots
∴ therefore ⋱ ddots
∈ in ⋮ vdots
≮ not< ⋯ cdots
≠ not= △ triangle

□

□

□ int ∼ sim

其它与 Alt，Crtl 相关的快捷键

§ 字符：Ctrl+Shift+O或 格+O
§ 学/ 规模 ：左Alt；或短 格

§ Ctrl+-：大号 ；Alt+-： 号

§ Alt+P： 号上下标；Alt+J：大号上下标

§ 出词典： 格+D
§ 格或Alt跳出公 框

§ Ctrl+折线或 Tab+折线，可画水 或 直的

线

§ x+bar或Alt+L：上 线

§ Alt+12345：上标( )；Alt+7： 乘

§ Ctrl+~123，或 格+0123：下标

§ Ctrl+(),Altl+[]： 大括号；

§ Alt+A,答题框

§ Alt+W, 或 格+K， 框

§ Alt+F, 框

§输入完一个 量单 CTRL+J或 格+J
量单 转 为正 。

§可以用如下 法正 顺 输入大括号

CTRL+(，CTRL+); CTRL+{，CTRL+}
ALT+[，ALT+]; ALT+<，ALT+>
§ 字 Ctrl+Shift+右 键: 字右对齐。 用

与 框。



4.空格+ 快捷键分 况.

键  能 说 

A 插入 择题框，如 ( ) (AnswerBox)
B 左 细 字符变为粗 (Blod)
C 格 (用 Copy段落格 或字 格 )
D 打 词典(Dictionary) 口。

E (保留给 EduEditer LOG 插入)
F 插入  (Frace 或 FenShu)
G 嵌入 图 容器(Graphics)
H (保留给 字符) 
I 左 正 字符变为 (Italic)
J 已键入的 字转 为计(Ji)量单

K 插入 (Kong)框
L (保留给 Latex公 入)
M 定 件复 为图元 件(Meta file)
N 左 粗 字符变为细 。(Normal)
O 为 一个字符或 定 字 (O)
P 插入图片(Picture)
Q 保留给试题 (Questions)
R 插入根号(Root)
S 插入符号所(Shuo)以 ∴

T 插入上标 2(Two)
U 左 字符变为正 (Upright)

V
插入符左 一个字符变为 量样 。

( 字样 中定义的 量样 )(Vector)
W 插入符号因为(Wei) ∵
X 插入 框(X 表示 错误)
Y 插入上标 3
Z 保留

键  能 说 

1! 下标 1
2@ 下标 2
3# 下标 3
4$ 保留

5% 保留

6^ 上标

7& 上下标

8* 插入乘法符号 ×
9( 括号 (
0) 闭括号 )
-_ 下标

=+ 插入略等于(≈)符号

,< (保留，用于 段函 域对齐)
.> 点乘号 (⋅)
/? 插入 法符号(÷)
;: 保留

'" 保留

|\ 插入绝对  ( □ )
[{ 大括号 ｛

]} 大括号  ｝

\ 图 字点 化， 水印



5.图形操 快捷键 单键部分

键  能 说 

A 移对齐(拼点 能之一)

B 下对齐

C 转(拼点 能之一)

D 转+ (拼点 能之一)

E 辑图 轮廓或边界(对 字页图 容器)

F 对 定图 始几 变 状

G 组 定对

H 定的多个图 水 中

I (用于 定图 或线段)

J 取 组

K 修

L 左对齐

M 线段中的一点(折线 曲线类)

N 移+ 转(拼点 能之一)

O 相连 成的 闭环 实 连 起

P 线段上 点(折线 曲线类)

Q 定图 另存为图片

R 右对齐

S 橡皮擦

T 上对齐

U 组 (线段 线段，或环与环)

V 定的多个图 直 中

W 图 转 为直线 B曲线 成的基 图 。

X 锁定图

Y 油漆桶 充工具( 先 充色哦)

Z 移+ 转+ (拼点 能之一)

键  能 说 

1 直线

2 折线

3 角折线

4 B曲线

5 手

6

7 矩

8 1( +半 )

9 2(直 )

0 椭

~ 点

- 定图 下( )越过一个

+ 定图 上(顶)越过一个

< 定图 时针 转90°

> 定图 顺时针 转90°

Tab 远距离对齐 关(移 图 或绘图时)

Home 定图 移 顶

End 定图 移

格 打 定图 密 的 对话框

ç 定图 左移(Ctrl,Shift)

é 定图 上移(Ctrl,Shift)

è 定图 右移(Ctrl,Shift)

ê 定图 下移(Ctrl,Shift)

F3 镜 关

F12 栅格样 关

F4 视图 大化(工具栏不见了)

其他：

§ SHIFT+鼠标  临时关闭 格对齐

§双击Ctrl 定所 类图 ( 先 择一种)
§绘 图 的时 多 CTRL键 ，可能 不

。

§ 格键用鼠标左键 图片 点裁 图


